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Schach mit Freunden
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IN EIGENER SACHE

Eigentlich wollte ich schon im vergangenen Jahrdiesem
Titel-Bild ,aufmachen®; denn am 9. Februar 2012 deuder
80. Geburtstag von Gerhard Richter gefeiert undHamveis
auf sein Schaffen hatte die Akzeptanz obigen (alisuhen)
Gemaldes erleichtert. Doch das verdrehte Schad¢himet
Sandro Del-Prete schien besser zu den Themen der
Marzausgabe 2012 zu passen. Nun also das selstisehie
Abbild verschiedener Spiel-Sachen — ist Schachl $der ist
Schach eher Sport. Spater mehr dazu. Wohl jeder, de
einigermal3en regelmafig (Fernseh)Nachrichten gesbha/
Zeitungen gelesen hat, wird einige von Richtergdih
gesehen haben, wie z.B. seine zwei Kerzen. In eieikel
las ich folgendes Zitat: ,Gerhard Richter hat eitieh
sitzenden Ehrgeiz, sich mit anderen Kinstlern zesae, und
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das beginnt mit dem antiken Kunstlerwettstreit,sleh darum dreht, welcher von zwei Malern in
seinen Bildern besser tduscht und damit seineregefi Gbertrifft.” Und darum geht es unter
anderem auch im Titelbild dieser Ausgabe Slégichifreund. Aber besser tauschen ist nicht alles —
schon gar nicht im Schach. Da ist die Wahrheit garh Brett“ — auch in Bezug auf den Kampf
Mensch vs Schach-Computer.

Wegen der Virus-Attacken auf unsere Website hattenir etwas mehr Zeit mit der Fertigstellung
dieser Ausgabe gelassen — zumal Ostern ja audfaeiilienfest ist und nicht mit der Lekttre der
neuen Ausgabe des Schachfreund verbracht werdén $titte ich aber geahnt, dass an diesem
langen Wochenende immer noch Schnee liegt unditesgerse sogar schneit (der Goethesche
Osterspaziergang [,Vom Eise befreit sind Strom Bédhe durch des Frihlings holden belebenden
Blick, im Tale grinet Hoffnungsgliick. Der alte Wanin seiner Schwache zog sich in raue Berge
zurtck...“] fiel wohl bei den meisten aus) héatte webhl friiher die Arbeit beenden wollen.

Positiv ist jedoch, dass die Ergebnisse und Tabéll@allen Ligen auch die 5.Runden umfassen.
Und auch wenn keiner der Mannschaftsfiihrer einesZwanbilanz gezogen hat, kann man
diesbezuglich auf Kommentare nach Beendigung detkafapfe hoffen.

In dieem Zusammenhang erinnere ich an den Groffehden Kleinen-Schach-David 2013.
Jeder moge daher die Partie aufheben, die gegeRdgierform ,Ubermachtige” Gegner
gewonnen bzw. remisiert wurde. Die sollen in dathsten Ausgabe veréffentlicht und
eingehend analysiert werden — quasi als Vorbilder.

MITGLIEDERVERSAMMLUNG 2013

Mittlerweile sollte jedes Vereinsmitglied die Eidlang zur Mitgliederversammlung (Datum
5.2.2013) erhalten haben. Um ganz sicher zu gdblgn hier die Veroffentlichung in der
Vereinszeitung:

Einladung zur Mitgliederversammlung

Liebe Mitglieder der Schachfreunde Sasel,

hiermit lade ich herzlich ein zur Mitgliederversaiung
am Dienstag, 30.04.2013 um 19.00 Uhr

im ,Roten Hahn“, Kunaustraf3e 422393 Hamburg
Tagesordnung

Bericht des Vorstandes und Kassenbericht

Bericht der Kassenprufer

Genehmigung des Protokolls der letzten Mitgliedesammlung
Entlastung des Vorstandes

Wabhlen

Festsetzung der H6he von Aufnahmebeitragen, Beitréigd Umlagen
Beschlussfassung uber den Haushaltsplan

Beschlussfassung tber vorliegende Antrage

Sonstiges

CoNoOrWNE

Mit freundlichen Gruf3en,
gez. Ronald Levin

Zur Erinnerung und zum Nachlesen:Das Protokoll der 66.0rdentlichen Mitgliederversalomg
vom 13.3.2012 wurde itSichachfreund Nr.10/Juni 2012 (S.4-5) veroffentlicht.



HAMBURGER M ANNSCHAFTSMEISTERSCHAFT 2013— H ALBZEITSTAND"

SFSASEL 1; BEZIRKSLIGA D; RUNDEN 1-5

Runde 1:

Sasel 3 -5 Langenhorn

1 Bahr,P. % : % Weithart,M. 2

2 Wiebusch,N. -:+ Becker,T. 3

4 Blumenberg,W 0:1 Schmidtke,P. 6
5 Blankenburg 1:0 NeumannU. 7
6 Levin,R. % :% MelchertJ. 8

8 Mallok,R. 0:1 Marquardt,R. 11
14 Grodtzbach,J. 0:1 Keuneke,H. 12
22 Heiderich,M. 1:0 Ahmad,A. 18

Runde 3:

Sasel 3Y%-4% Hamburger SK XIV
1 Bahr,P. 0:1 Scholvin,E. 132

4 Blumenberg,W 1:0 Kunz,E. 133
5 Blankenburg 1:0 Ristic,S. 134

6 Levin,R. 0:1 Salzmann,H. 135

7 Tobianski,F. ¥ :% Weigel,H. 137

8 Mallok,R. 0:1 Bilichel,H. 138

16 Ruider,T. 1:0 Kazemi Sresh 139
17 Gabriel,A. 0:1 Langecker,H. 140

Runde 5:

Sasel 6 - 2 Hamburger SK XV

1 Bahr,P. 0:1 Richert, T. 142

6 Levin,R. 1:0 Yousofi,A. 143

7 Tobianski,F. 1:0 Heinze,B. 145
8 Mallok,R. 0 Behrensen-Se 146
11 Alba,S. 0 Hubner,G. 147
13 Harbke,J. 1:0 Grube,B. 148
15 Tranelis,U. 0:1 Graffenberge 149
16 Ruider,T. 1:0 Eggers,H. 212
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SFSASEL 2; KREISKLASSE A; RUNDEN 1-5

Runde 1:

SC DiogenesV ~ 2-6 SF Sasel ll

41 Drager,K. 0:1 Alba,S. 11

42 Ozturk,M. 1:0 Witthoft,G. 12

43 Heinz,W. - .+ Harbke,J. 13

44 Bergmann,0. 0:1 Grétzbach,J. 14
45 Neumann,M. 0:1 Tranelis,U. 15

46 Niedwetzki,J Y2 : v Gabriel, A. 17

49 Von Windheim 0:1 Lipka,W. 18
54 Blechschmidt ¥z : Y% Fallsehr,G. 19

Runde 3:

Hamburger SK XXIV 3%-4% SF Sasel Il
232 Schulze,J. Y2:v% Alba,S. 11
233 Chyzynski,D. % : Y% Witthoft,G. 12
234 Weber,M. Y 1% Harbke,J. 13
235 Holinka,H. 1:0 Grétzbach,J. 14
237 StahlA. 0:1 Tranelis,U. 15
238 Engel,R. % :% Gabriel,A. 17
239 Arndt,M. % 1Y Lipka,W. 18
240 Kastner,N. 0:1 Fallsehr,G. 19

Runde 5:

Schachelschw. Il 3%-4Y2 SF Sasel Il
23 Wendt,S. 1 1% Alba,S. 11
26 Hatje,L. % :% Witthoft,G. 12
29 Weseloh,G. v :% Harbke,J. 13
36 Ventura,A. 0:1 Grétzbach,J. 14
42 Specker,J. 0:1 Tranelis,U. 15
50 Wachowiak,P. 0:1 Ruider,T. 16
58 Leonhard,T. 1:0 Fallsehr,G. 19
61 Heller,L.. 1:0 Modrak,R. 23

Runde 2:

Union Eimsb. lll 5¥2-2Y% Sasel

21 Géottsche,J. 1:0 Bahr,P. 1

22 Damm,T. % :% Blumenberg,W 4
24 Freitag,P. 1:0 Blankenburg 5
25a Ernst,U. 1:0 Levin,R. 6

27 Bunge,R. 0:1 Tobianski,F. 7

29 Oelrichs,M. 1:0 Harbke,J. 13

33 Kaiser,G. 1:0 Tranelis,Uu. 15

44 Zehner,B. 0:1 Heiderich,M. 22

Runde 4:

Schachfreunde 1l 6 - 2 Sasel

21 Niemeyer,C. 1:0 Bahr,P. 1

22 Schweigert,D 1:0 BlumenbergW 4
23 Strege,T. % :% Levin,R. 6

24 Neelsen,A. Y2:% Tobianski,F. 7
25 Meidlein,K. % :% Mallok,R. 8
26 Kinsella,K. 1:0 Alba,S. 11

27 Hauser,C. % :% Tranelis,U. 15
28 Kienitz,F. 1:0 Ruider,T. 16

Tabelle nach 5 (von 9) Runden:

1. Farmsen 528 10

2. Diogenes I 526% 8

3. Schachfreunde lll 524 7

4. Hamburger SK XIV. 521 7
5. Langenhorn 520% 6

6. Barmbek IlI 524 4

7. Bramfeld SK 516% 4

8. Sasel 517 2

9. Union Eimsb. Il 512% 2
10. Hamburger SK XV 5 9% 0

Runde 2:

SF Sasel Il 6Y%2-1% SKJE V

12 Witthoft,G. % : % Pfeiffer,K. 47

13 Harbke,J. 1:0 Wagener,H. 48
15 Tranelis,U. Y2:v Krebihl,D. 49
16 Ruider,T. Y% :% BrandtJ. 50

17 Gabriel,A. 1:0 Deckert,R. 51

19 Fallsehr,G. 1:0 Sabban,R. 56
21 Tobianski,K. 1:0 Gutte,J. 57

23 Modrak,R. 1:0 Rosorius,P. 58

Runde 4:

SF Sasel Il 6 - 2 Schachfreunde V
11 Alba,S. Y : ¥ Raedisch,P. 41
13 Harbke,J. 1:0 Haugwitz,S. 42
14 Grotzbach,J. +:- Anneken,D. 43
15 Tranelis,U. +:- Wilckens,A. 45
16 Ruider, T. Y2:% WuIf,C. 46
17 Gabriel, A. 0:1 Paulsen,T. 47
18 Lipka,W. 1:0 Sonnefeld,L. 47
19 Fallsehr,G. 1:0 Karamatic,J. 49

Tabelle nach 5 (von 9) Runden:
1. Sasel Il 527% 10

2. Hamburger SK XXIII 523% 6
3. SKIEV 521 6

4. Hamburger SK XXIV 419% 5
5. Schachfreunde V. 518% 5
6. Schachelschw. Il 520 4
7.NTSVIII 518% 4

8. Diogenes V 415 4

9. Langenhorn lll 516% 3

10. St. Pauli IX 512 1



SFSASEL 3; KREISKLASSE B: RUNDEN 1-5

Runde 1:

SF Sasel Il 4 - 4 Schachfreunde IV
22 Heiderich,M. 0:1 Mattiat,K. 31
23 Modrak,R. 1:0 Spade,J. 32
25 Gourevitch,J 1:0 Bobzin,V. 33
27 Wagner,W. % :% Ludwig,P. 34
28 Warneke,P. 1:0 Priess,H. 36
29 Tobianski,F. % :% Klingbeil,G. 37
38 Pusch,G. 0:1 Bruck,H. 38
39 Remer,H. 0:1 Haugwitz,S. 42

Runde 3:

SF Sasel lll 3Y-4Y> Diagonale Ill

21 Tobianski,K. 0:1 Jonasson,R. 21
22 Heiderich,M. 0 :1 Hibel,A. 22

23 Modrak,R. 1:0 Menges,D. 23
25 Gourevitch,J 0:1 Heymuth,M. 25
26 Hoffmann,E. % :% Schulz,J. 26
28 Warneke,P. 1:0 Koester,A. 27
29 Tobianski,F. % :% Apelt,C. 29
42 Liuders,L. % :% Hemminghaus 30

Runde 5:

SF Sasel Il 5 - 3 Blankenese Il

21 Tobianski,K. ¥2: Y% Ziehm,H. 21
22 Heiderich,M. %2 :% Berking,B. 22
23 Modrak,R. 1:0 Verstraaten 23

25 Gourevitch,J 0:1 Schulz,H. 24

26 Hoffmann,E. 0:1 Sredojevic,S 25
27 Wagner,W. 1:0 Wankel,K. 26
29 Tobianski,F. 1:0 Lubisch,G. 27

42 Luders,L. 1:0 Berg,J. 41

SFSASEL 4; BASISKLASSE B; RUNDEN 1-5

Runde 1:

Barmbek V 2%-1% SF Sasel IV

B1 Costa,T. . Y5 Stave,K. B1
B2 Brodersen,P. 1:0 Fricke,J. B2
B4 Kriiger,D. 0:1 Sprogies,J. B3
B6 Amtmann,U. 1:0 Groétzbach,C. B5

Runde 4:

SF Sasel IV 2-2 Lurup I

B1 Stave,K. 0:1 Kallabis,K. Bl
B2 Fricke,J. 0:1 Christensen B2
B3 Sprogies,J. 1:0 Person,A. B4
B5 Grotzbach,C. 1:0 Neulen,A. B6

Sasel 4 war in der 2.Runde spielfrei.

Fihrend im Wettbewerb um den Grof3en und de
Kleinen David sind momentan Laura Luders, di¢
ein Remis gegen einen um 430(!!) DWZ-Punkte
besseren Spieler erreichte, und Perygrin Warne
der gegen einen um 216 DWZ-Punkte besserer
Spieler einen Sieg erreichte. Beide Leistungen

Runde 2:

Hamburger SK XXV 2%-5% SF Sasel lll
242 Floren,D. 1:0 Tobianski,K. 21
243 Miller,H. 0:1 Modrak,R. 23
244 Vogt,A. 0:1 Gourevitch,J 25
248 Knops,L. 0:1 Hoffmann,E. 26
249 Koéhnke,D. 0:1 Wagner,W. 27
249a Rohricht,R. 1:0 Warneke,P. 28
272 Graffenberge Y% :% Tobianski,F. 29
298 Blunk,K. 0:1 Stave,K. 33

Runde 4:

Harburg SW IV 5-3 SF Sasel lll

31 Hartmann,A. % :% Tobianski,K. 21
32 FotovvatAsl 1:0 Heiderich,M. 22
35 Winkelmeier 0:1 Modrak,R. 23
36 Turski,M. 1:0 Gourevitch,J 25
37 NuBRbek,O. +:- Hoffmann,E. 26
39 Schaefer,G. 0:1 Wagner,W. 27
49 Budzisz,P. 1:0 Warneke,P. 28
50 Max,T. % : % Tobianski,F. 29

Tabelle nach 5 (von 9) Runden:

1. Diagonale IlI 527% 9

2. Konigsspringer VII 522 8

3. Schachfreunde IV 522% 7
4. SW Harburg IV 520 6

5. Sasel lll 521 5

6. Caissa ll 520% 4

7. Hamburger SK XXV 519% 4
8. Blankenese Illl 519 3

9. Bergstedt IlI 514 2

9

. Volksdorf IV 514 2

Runde 3 :

Hamburger SK XXVII 2%-1% SF Sasel IV
B24 Abram,B. 1:0 Stave,K. B1
B28 Springer,W. % :% Fricke,J. B2
B29 Abram,W. 1:0 Pusch,G. B6
B31 Bolke,M. 0:1 Diarra,J. B12

Runde 5:

Bille SC V 4 -0 SF Sasel IV

B1 Hannemann,J. 1:0 Stave,K. B1
B3 Kraft,V. 1:0 Sprogies,J. B3

B4 Zimmermann,L 1:0 Grotzbach,C. B5
B10 Moser,P. 1:0 Pusch,G. B6

Tabelle nach der 5.Spielrunde:

. Bille SC V 412 6

. Barmbek V 38 6

. Hamburger SK XXVII 5 9 4
. Lurup I 5 8% 4

. Blankenese IV 48 4

. Hamburger SK XXVI 4 6% 3
. Pinneberg V 36 3

. Sasel IV 45 1

ONO O WNPRF

werden bhis Saisonende wohl kaum zu Uberbieten sein.



VIER-VEREINE-SCHNELLSCHACH -TURNIERSERIE

Wer wieder zu spat an das Vier-Vereine-Turnierregihwurde und sich erklaren lassen musste wie
die Modalitaten sind, dem seien die folgenden imfmtionen gewidmet und eventuell Anreiz sich
schon jetzt die Marzabende 2014 freizuhalten. ésefin Jahr sah das so aus:

Termine / Teilnehmende Vereine:

05.03.2013 bei den Schachfreunden Sasel
08.03.2013 bei Konigsspringer Hamburg
11.03.2013 beim SV Eidelstedt
14.03.2013 beim Pinneberger SC

SiebenRunden Schweizer System, Bedenkzeit 15 MinuterSpreler / Partie
Zeitplan: Einschreibungsende: 18.45 Uhr; 1.Runde: 19 UhruddR: 22 Uhr; Siegerehrung: 23 Uhr
Teilnahmeberechtigt sind nur Vereinsmitgliederwer ausrichtenden Vereine.

Jeder Teilnehmer zahlt bei jedem Turnier ein Sgdatgon€ 5,00an den ausrichtenden Verein.
Jugendliche (unter 18 Jahren) sind vom Startgdieibe

Das komplette Startgeld wird als Preisgeld naclinsteabhendem Modus ausgeschuttet:

Preisgeld fur jedes der vier Turniere:1.Platz: 25% der eingenommenen Startgelder; 2:Pl&afs;
3.Platz: 10%; 1.Ratingpreis 10%; 2.Ratingpreis: 1096 verbleibenden 30% flieRen in einen
Gesamttopf zur Ausschuittung fur das Gesamtturmjelaris.

Die Preise werden nur bei persdnlichem Erscheieeddr jeweiligen Siegerehrung ausgehandigt.
Nicht ibergebene Preise verfallen und werden demstepf der Gesamtwertung zugefiigt.

Fur die Platzierung in d&desamtwertungwerden alle erreichten Brettpunkte aller vier Tera

addiert. Um in der Gesamtwertung berticksichtigiveuden, ist es zwingend erforderlich, beim

letzten Turnier in Pinneberg und an der Siegerahteiizunehmen. Nicht Gibergebene Preise verfallen
und werden dem néchst Platzierten Ubergeben.

Preise fur die Gesamtwertung:
1.Platz: 25% des zur Ausschittung anstehenden Gegdies; 2.Platz: 20%; 3.Platz: 15%; 4.Platz:
10%; 5.Platz: 10%; 1.Ratingpreis: 10%; 2.Ratingpr&d%.

Zwar hat in diesem Jahr kein Saseler Schachfreudesem Jahr seine 5 Euro zuriickgewonnen — bei
dem starken Spielerfeld sicherlich kein Wunderm-zsvolfter Tabellenplatz von Ronald Modrak in
der Gesamtwertung bei nur drei Teilnahmen ist aloberlich ein Erfolg.

Rg Verein| DWZ | SFS | KSP| SVE| PIN | Ges.
1. | Jérg Miller SVE| 2043 6 7 4.5 6| 23,5
2. | Michael Wolter KSP| 2114 7 5 55 4.5 22
3. | Gerhard Briickner PIN 1738 4 4 4)5 4517
12. | Ronald Modrak SFS 1442 4 3,b 2,510
16. | Perygrin Warneke SFS 1304 3 15 257
38. | Geert Witthoft SFS 1614 445 45
41.| Ronald Levin SFS 1774 4 4
42.| Walter Blumenberg] SFS| 1898 4 4
45.| Thomas Ruider SFS 1526 356 3,5
47.|Jurgen Fricke SFS| 1168 2, 2,5
Teilnehmer 22 26 24 32| 48




HAMBURGER JUGENDEINZELMEISTERSCHAFTEN 2013,

SCHONHAGEN/OSTSEE, 9.-17.3.2013
Ein Bericht von Geert Witthoft

Nach Uberstandener Qualifikation (HJET — Hambudgegiendeinzelturnier) durften vier
Saseler Kinder/Jugendliche mit zur Endrunde nad¢tdo&tagen fahren. Diese Veranstaltung
findet regelméaRig in der 2.Woche der Hamburger jatisferien statt. Leon hatte sich in der
Ul4-, Fabian und Karina in der U16-Gruppe sowierbdei den Madchen qualifiziert. Ich
durfte in diesem Jahr wieder als Betreuer und Bulgiter fur die U12, U14 und Madchen
mitfahren.

Gemeinsam mit Kevin Weidmann vom HSK (verantwontligr die Partieneingabe in
Chessbase/Fritz) brachten wir die insgesamt 9 Ru(@leasnahme waren die Madchen, die nur
7 Runden spielten) Uber die Buhne. Insgesamt spi@itunserem Turniersaal taglich 58
Kinder/Jugendliche. Die Partien wurden nach Fistioelus gespielt. Die U14 und die
Madchen spielten 40 Zige/90 Minuten + 30 Minutendén Rest der Partie + 30 Sekunden
pro Zug vom ersten Zug an. So dauerten Partiendwsé bis in den frihen Abend. Spielbeginn
war taglich ca. 13.30 Uhr.

Leon war erstmals dabei. Er schlug sich toll. Mi#der mdglichen Punkte kann er durchweg
zufrieden sein. Kleine taktische Probleme, Rechdafaind Nervositat pragten einige seiner
Partien. Dennoch spielte er ein gutes Turnier watchbn eine DWZ von 1011. Seine Kurve
zeigt steil nach oben. Firs nachste Jahr ist DWID Keine Utopie mehr. Fir Leon durchaus
im Bereich des Mdglichen.

In der U16 spielten unsere ,alten Hasen“ FabianKadha. Beide schlugen sich gut. Fabian
wurde in der Gesamtwertung 5. und erzielte 5,58 & schaffte immerhin noch 50% der
Punkte. Dennoch bin ich der Ansicht, dass sie uhten Méglichkeiten gespielt hat. Wenn
man alterfahrenen Trainern, die wie ich die Paréiealysiert haben, glauben kann, muss
Karina dringend Endspiele trainieren. Dort sehendia grof3ten Defizite — hier liegen die
Trainingsbedarfe. Der 10. Platz — und damit zwstie® Madchen — reichte dann
verdientermal3en doch, um sich fur die Qualifikadgpiele gegen die U18-Vertreterin Talitha
Panther (SC Schachelschweine) zu qualifiziereawlai Spielen wird die Siegerin ermittelt,
die sich dann fur die Deutsche Jugendeinzelmedtafs2013 in Oberhof/Thiringen
gualifiziert. Das erste der beiden Spiele hat Kaam 20.3.2013 bereits gewonnen. Klasse!
Das Tor steht bereits weit offen — nutze die Chaferéna!

Bei den Madchen war Laura als DWZ-starkste der @ellhehmerinnen am Start. Nicht
immer bei der Sache versemmelte sie dann doch Reatien als noétig. Der 5. Platz, mit
immerhin noch 4/7, ist aber dennoch ein anstandiggsbnis.

Nach 9 Tagen mit viel Action, zu wenig Schlaf, kien und groReren zwischenmenschlichen
Problemen, ging dann am Sonntagmittag an der Madengie Reise der ca. 100
Teilnehmerinnen und 22 Betreuer zu Ende. Auf einddam nachsten Jahr. Schonhagen lohnt
sich. Liebe Jugendliche spielt die HIET 2014. Pdgm{Termine schon mal vor.

Nun warten wir noch auf die Endrunde in der U8/Ui&se Endrunde wird am Wochenende
13./14.4.2013 bei Konigspringer am Riekbornweg atragen. Mit Glen und Enno haben wir
zwei ,heilRe Eisen“ im Feuer. Glen war bei der Hiix$einer Gruppe 1., Enno 3. geworden.
Viel Glick euch beiden.



WM-Q UALIFIKATIONSTURNIER 2013IN LONDON

Vom 14.Marz bis 1. April fand das WM-Qualifikatidmsnier im IET in London statt. Der
Sieger wird gegen Viswanathan Anand um die Weltreesshaft spielen. Das Doppelrunden-
Turnier ist wohl das jemals am starksten besetat@a&hturnier. Das zeigt sich auch am
Preisgeld. Es wurden insgesamt €510.000 unter cignT@ilnehmern verteilt.

Die Spieler waren Magnus Carlsen (Norwegen/199@2A8Y; Wladimir Kramnik
(Russland/1975/2810/2.); Levon Aronian (Armenie@2/2809/3.); Teimour Radjabov
(Azerbeidschan/1987/2793/4.); Alexander Grischuksdgtand/1983/2764/10.); Vasily
Ivanchuk (Ukraine/1969/2757/13.); Peter Swidlerg8and/1976/2747/14.); Boris Gelfand
(Israel/1968/2740/18.)(tand/Geb.Jahr/ELO/Rangpl.FIDE-Liste)

Carlsen, Kramnik und Aronian waren aufgrund ihre©eWerte startberechtigt; Gelfand war
startberechtigt weil er der Verlierer des letztemMMampfes 2012 gegen Anand war;
Radjabov wurde vom Turnierausrichter nominiert; @, Grischuk und Iwantschuk
belegten beim Schachweltpokal 2011 (128 TeilnehuherPlatze 1 bis 3.

Anand (Indien/1969/2784/6.) als amtierender Welstezikonnte sich das Turnier in Ruhe
anschauen. Der WM-Kampf wird voraussichtlich vonii6.26. November stattfinden.

Die Schlussplatzierungen:

. Alexander Grischuk 6,5
. Wassyl lwantschuk 6,0
. Teimur Radjabov 4,0

1. Magnus Carlsen 8,5
2. Wladimir Kramnik 8,5

3. Peter Swidler 8,0
4. Levon Aronian 8,0

5. Boris Gelfand 6,5
6

7

8

Der Turnierverlauf war auf3erst
spannend. Besonders die letzten beic
Runden nach der Pause am
Ostersamstag. Nachdem Kramnik in
der 12.Runde durch einen Schwarz-
Sieg (!) gegen Aronian mit 8 Punkten
in Fihrung gegangen war (Carlsen,7,5 Pkte, hatt&\@il3(!) gegen Iwantschuk verloren; 90
Zuge!), erreichte Kramnik nur ein Remis gegen Gelfan Runde 13; Carlsen aber zog durch
einen Sieg gegen Radjabov gleich (die Partie gbey 89 Zluge).

B Ray Marris-Hill

In der 14. Runde aber verloren sowohl Carlsenwth &ramnik ihre Partien. Da Carlsens
Partie friher beendet war als Kramniks, spieltseli@och zah weiter, um gegen Anand
antreten zu dirfen; ein Remis héatte gereicht. [@a abch er — ebenso wie Carlsen — am Tage
zuvor fast 7 Stunden gespielt hatte, war wohl dd@z€éntration nicht so lange aufrecht zu
halten gewesen. Und da bei Punktgleichheit auctzwage Siegkriterium (der direkte
Vergleich: zweimal Remis) keine Entscheidung brachtusste das dritte herangezogen
werden: Carlsen hatte 5 Siege, Kramnik nur 4 drziel

Interessant ist, dass lwantschuk als einziger esitipes Spielergebnis gegen beide
Erstplatzierten hatte: je ein Sieg und ein Remis.

Der WM-Kampf im November wird sicherlich sehr spand; denn dann tritt der
erfolgreichste Match-Spieler (Anand) gegen denlgréichsten Rundenturnierspieler der
letzten Jahre (Carlsen) an, der auch die héchste Zdhl besitzt, die jemals erreicht wurde.



MEISTER DES SCHACH —MICHAIL TAL (NACHTRAG)

Tals Stil war sehr taktisch gepragt, spektakuléer @auch risikoreich. Sein virtuoses
Kombinationsspiel setzte ihm schon zu LebzeiterDankmal. Oft gelang es ihm, wie aus
dem Nichts unter Opfer einen Angriff zu startergegeden seine Gegner am Brett keine
ausreichende Verteidigung fanden, der aber seleireét eingehenden Analyse nicht
standhlelt Wegen dieses spektakularen Stils whbdiaden Schachfans aul3erordentlich

: = popular, und gleichzeitig von vielen
Meisterspielern (denen es vorrangig um die
~Wahrheit“ ging) kritisiert. Tal war auch wegen
seines — wie manche sagten — hypnotischen
Blicks geflrchtet (die beiden Fotos links scheinen
das zu belegen). Beim Interzonenturnier 1959 trat
der amerikanische Grof3meister Benkd sogar mit
einer Sonnenbrille an, um sich vor Tals Blicken
zu schitzen, verlor die Partie aber dennoch.

GM Pachmann schrieb am 17. Juli 1992 in einem
Nachruf inDie Welt ,Tal riskierte in seinen
Partien oft sehr viel. In Havanna 1963 (da teilte
ich mit ihm den zweiten Platz — hinter
Kortschnoi) opferte er plétzlich gegen den
britischen IM Wade den Turm und spazierte ruhig
im Turniersaal umher. ,Mischa, ist das Opfer
wirklich korrekt?’ fragte ich ihn. ,Keine Ahnung,
aber ist es nicht interessant?’ war seine typische
Antwort.”

| Bis zum Ende seines Lebens spielte er
phantastisches Schach. Zwei Monate vor seinem

Tod, hatte er Ende April 1992 noch an einem staflkenier in Barcelona teilgenommen und

GM Lautier in einer brillanten Partie besiegt. ©pfert gleich in der Eréffnung eine Figur,

um den schwarzen Konig im Zentrum festzuhaltenseiden Entwicklungsvorsprung

auszunutzen. Nach einer Serie brillanter Angrif§gzérgibt sich schliellich ein klar besseres

Endspiel, das Tal nach etlichen beiderseitigen dagrgkeiten gewinnt:

TAL — LAUTIER  Barcelona 1992.d4 Sf6 2.Sf3 e6 3.g3 b5 4.Lg2 Lb7 5.0-0 c5
6.Lg5 Db6 7.a4 a6 8.Sc3 Se4 9.Sxe4 Lxe4 10.aRwb5 11.Dd2 f6 12.Lf4 Db7 13.c4
cxd4 14.Dxd4 e5 15.Lxeb5 fxe5 16.Dxe5+ Le7 1743ckg2 18.Sf5 Db4 19.Kxg2 Sc6
20.Dxg7 0-0-0 21.Txa6 Db7 22.Tfal Sb4+ 23.Kglabx 24.Dxe7 Db6 25.Da3 Thf8
26.Sd6+ Kc7 27.Dxa6 Ta8 28.Dxb6+ Kxb6 29.Td1 Ta20.Td2 Kc6 31.f3 Tfa8 32.Sb5
T8a4 33.Tc2 Kc5 34.Sc3 Tal+ 35.Kf2 Txcd 36.Tda7 37.e4 Kc6 38.Ke3 Th7
39.Tc2 d6 40.Kd3 Tc5 41.f4 Th4 42.g4 Kd7 43.486 44.h4 d5 45.Sxd5 Txc2
46.5xb4 Txb2 47.Sc2 Th3+ 48.Kc4 Th3 49.Sd4+ KBO.f5 Txh4 51.Kd5 Tg4 52.Sf3
Tg3 53.Se5+ Kg8 54.f6 Txgs 55.Ke6 Tgl 56.f7+ Kp7.Sd7 Tfl 58.f8D+ Txf8
59.5xf8 h6 60.Sd7 h5 61.Se5 h4 62.Sf3 1-0

Auch im letzten Blitzturnier seines Lebens, daskiak vor seiner Operation spielte, gewann
er noch einmal gegen Garry Kasparov. Am Ende wilied®ritter(!) hinter Kasparow und
Barejew.




SCHACH DAMALS UND HEUTE

In Chess in TranslationRussian chess news and interviews in Engiglein Interview mit
GM Genna Sosonko verdffentlicht, in dem er zunadbst Tal spricht und dann tber die
Veréanderungen, die Schach in den letzten Jahrzehseé der Entwicklung starker
Schachprogramme, genommen hat. Vor dem Hintergnaider Kritik am WM-Kampf
zwischen Anand und Gelfand im vergangenen Jahr. Sglichifreund 10) halte ich die
AuRerungen eines Fachmanns fuir bedenkenswert. B&leg habe ich die beiden von GM
Sosonko angesprochenen Partien eingefiigt.) Besoimderessant ist der nostalgische
Ruckblick — da muss man froh sein, nicht ELO 2608 mehr zu haben. Hier einige Ausziige
aus dem Interview in Form eines Monologs:

.Bevor Tal 1960 Botwinnik schlug hatte er allesHolge gewonnen. Zweimal die
Sowjetische Meisterschaft, dann das Interzonerdyrdas Kandidatenturnier und
zwischendurch noch ein starkes internationalesi&um Zurich. Zwei Jahre lang hatte er
einfach jeden geschlagen. Er hatte jedem bewieses, er in eine vollig andere Kategorie
Spieler gehorte. Feinde? Ich glaube nicht, dasgetrhe hatte. Feind ist das falsche Wort,
vielleicht beneideten ihn einige, aber — ich kommmer wieder auf diesen Vergleich zurtick
— wie kann man jemanden wie, zum Beispiel, Leonaelweeiden?

Man muss jedoch bedenken, dass wenn wir ,Tal* sagaruns zwei Schachspieler
vorstellen und nicht einen. Der erste schlug Botwkirund leuchtete noch einige Jahre, der
zweite erschien spater, nach Karpovs Wettkdmpfgem&ortschnoi: der allwissende Tal,
lange ungeschlagen und mit herausragendem Endggselw— wahrend der erste Tal gesagt
hatte ,Warum sollte ich Endspiele verstehen? Wehnri ein Endspiel gerate, habe ich
zweifellos eine Mehrfigur und gewinne dann schgemdwie“. Der zweite Tal hatte nichts
mit dem ersten gemein.

Mir ist es absolut klar, dass, ware Tal vor 15 diedahren geboren, er sich niemals
entschieden héatte, Schach zu spielen. Das Spitd haterscheidet sich vollig von dem, das
Mischa spielte. Dabei muss man nicht ergénzen, @masgegen der Computer so gekommen
ist.

Jeder weil3, dass Grol3meister heutzutage vor jegerhsehr starke Computer anschalten
und Varianten Uberprufen, die sie sich schon voahgeschaut haben. Sie machen es wieder,
dann noch mal und noch mal. Das kann eine Stundakeraaoder zwei, oder drei.

Die Varianten haben eine riesige Anzahl von Vergwegen. Sie gehen bis wer weil3 zu
welchem Zug. Man muss das alles erinnern: auf denrdache ich den Zug, und auf den Zug
den. Ohne Auswendiglernen ist zeitgendssischescBahiaht moglich, und ich bin mir

sicher, dass solch eine Beschaftigung fur Mikha&khemevich langweilig gewesen watre.
Einfach langweilig, unertraglich langweilig.

Ich sage das nicht, um junge Schachspieler vortidderuf abzuhalten. Was ich da sage ist
weder etwas Positives noch etwas Negatives, dagikein Plus oder Minus. Es ist einfach
die Realitat. Ein gutes Gedachtnis, gut entwick€benputerkenntnisse — dies sind Facetten
des heutigen Schach. Und sie fihren zu einem améeablem.

Die Mehrheit der Spieler beim Tal Memorial haberhi@ee, die sind so umnebelt, umnebelt
durch ihre Vorbereitungen am Computer, dass dieseprozess nach hinten losgeht. Wo
endet das Wissen und wo beginnt das eigene SpielArdwort auf diese Frage fihrt uns zu
der Schlussfolgerung, dass der Unterschied zwisdbeQualitat von Zigen wenn man
~wissend"“ ist und Zigen wenn man ,unwissend" isibksal ist. Das ist das Problem heutigen
Schachs, das Problem von Schachspielern auf dehstedcNiveau.

Die Aronian — Gelfand Partie. Weil3 haute den neliem12.Sh4 raus. Gewinnt der? Nein,
naturlich nicht. Aber innerhalb von 10 Zligen, \e&ht ein wenig friher schon, sahen wir,
dass Boris Gelfand, mochte er auch ein noch sdlerier und feinsinniger Schachspieler

9



sein, eine verlorene Stellung hatte — mit einemngpr auf a8 und Figuren, die man sich
lieber nicht anschaute. Innerhalb von 10 Ziigerereteine verlorene Stellung: wie in aller
Welt konnte das passieren?

Levron Aronian - Boris Gelfand; Tal Memorial (Moskau) 3.R, 07.11.2010; D43:
Halbslawisch: 1.d4 d5 2.c4 c6 3.Sf3 Sf6 4.Sc3HdBd3 Shd7 6.g3 Ld6 7.Lg2 0-0 8.0-0
dxc4 9.Dxc4 e5 10.Td1 De7 11.Lg5 B@.Sh4[12.Lxf6 wurde bisher stets gespielt Sxfé
13.Sxeb Lxeb5 14.dxe5 Dxe5=; oder 12.Le3 Sg4 13.BEB
14.Dxe3 exd4¥12...Sb6 $chwacher scheint 12...hxg5 zu

Y BT
8 E/ ney- @;%8 sein: 13.5f5 De8 14.Sxd6 Dd73.Lxf6 Dxf6 14.Db3
141 A%ttt |©  Lc7[14..1e615.d5 cxd5 16.5xd5 Sxd5 17.Lxd5 Lk5=
6 / 14 N f@/ %6 15.d5 cxd5 16.Lxd5 Kh8lp...Dg5 17.Tacl Sxd5
N 7 1 %j . 18.5xd5=; 16...5xd5?? 17.5xd5 Dd8 18.Sg6! Ld6.[1B.
. w 19.Sde7+ Dxe7 20.Sxe7+ Txe7 21.Db4+-) 19.Sde7+ Bje7?
4 /%% By 17.Tacl De717...Sxd5?? wére ein grober Fehler: 18.Sxd5
s% @ o Z/j 3 Le619.Txc7+} 18.Dc2 Th8 19.a4 Lh3Lp...Sxd5?? wire
2| % 7 N / & %c@/ 12 immer noch ein schlimmer Fehler: 20.Sxd5 Dg5 21#:$f3
1%@ ////// /ﬁ/ . @ | 20.Lg2 Le6 21.a5 Sa8 22.Sd5 Lxd5 23.Txd5 De6
fffff 2 f %g//f - 24.b4 Ld8 25.Sf5 g6 26.Sd6 Sc7 27.Tdd1 b6 2B.Sb
Sab P8...Sa8 29.axb6 Sxb6 30.S5¢20.Td6 Dg4 30.Db2
Stellung nach 12.5h4 Dxb4 31.Dxe5+ Kh7 32.Td7 Lg5 33.Tcdl Sc5?

[33...Tbe8!? 34.Txf7+! Txf7 35.Dxe8 Te[f84.Sxc5 Dxch
35.Dxch bxch 36.Txa7 c4 37.a6 c3 38.Tc7 Thc8Ma&8B Txc8 40.e3 Le7 41.Tcl 1-0

Es ist die Wirkung der Neuerung. Ich erinnere Kasnmentare und das Schach zu seiner
Zeit. Naturlich sahen sich Gro3meister auch daialsgerungen gegentber. Dennoch
erkannten sie: Ja, mein Gegner hat sich vielleetist die Stellung angeschaut und
zusammen mit seinem Sekundanten, aber das mudsipenichts bedeuten. Er kann sich ja
verrechnet haben. Sehr oft — und ebenso in TateeRar wenn man eine Neuerung auf dem
Brett hatte, dachte man 40 Minuten nach, oder $tnade, so lange wie nétig, um sie dann
zu entkraften oder sie vollstandig zu widerlegen.

Mit anderen Worten, wenn man sich einer Neuerunggébersah, war das unangenehm aber
nicht todlich. Aber wenn heutzutage der Zug Sfab#taucht, und er sehr schnell gespielt
wird, erkennt man, dass es nicht irgend so einedmgation ist, nicht etwas, auf das der
Gegner nicht mal lediglich einen schnellen Blickvgefen hat — man erkennt, dass man es
mit Computerarbeit zu tun hat. Man kdmpft mit ein€omputer. Und die Wirkung dieser
schmerzhaften Erkenntnis ist viermal, funfmal, adglinmal der zu Tals Zeit.

Ich erinnere mich als ich noch auf professionelliveau spielte, bei Turnieren wie
»interpolis* und Wijk-aan-Zee, da sagte man sichs st es nun, jetzt ist alles definitive
Wissen vorbei, die Stellung ist nicht langer bekanspiele! Aber zu meiner Zeit gab es noch
keine Computer, und alles zu analysieren war eméacnoglich. Jetzt aber, wenn es die
Versuchung und die Méglichkeit gibt, alles vollddénzu analysieren, so weit und so tief wie
moglich zu gehen — kann sich das negativ auf deiaktische Spielstarke auswirken.”

Alexander Grischuk wurde gefragt was er von Sossmkeinung tiber Neuerungen hielt:
»Ich antworte zweierlei: friher wurden Neuerungéchhimmer widerlegt, und heute bricht
man nicht immer zusammen. Es ist trotzdem wahs dase Neuerung heutzutage objektiv
die starkste Partiephase als Ganzes darstelltlichtiur wenn sie vom Computer genau
genug Uberprift wurde.

Noch etwas ist hier interessant. Waganian sagteajrdass, als er jung war, es verpont war,
eine Partie aufgrund h&uslicher Analyse zu gewinBeibst wenn es so war, versuchten die
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Spieler es zu verbergen, taten so als wirden siedeaken, die Analyse tarnen und so
weiter. Wahrend die Leute jetzt, zum groRten Bdlz darauf sind: Ja, ich hatte es alles bis
zum 33. Zug aufgeschrieben; ich habe die Hauptverigespielt.”

Ruslan Ponomarjow sagt Uber dasselbe Problem: CDerputer hat zweifelsohne Schach
geschwacht. Der zweite Fetisch ist das Rating.rkpoEschdavon: Rating, Rating, Rating;
aber Rating von was, das ist Uberhaupt nicht Bahach ist professioneller geworden, was
schwerlich bezweifelt werden kann. Vorbereitung;meinmal: Zu Tals Zeit spielte man
naturlich anders. Es gab eine andere Haltung imfledes Schach und gegeniber Schach als
Ganzem. Ich habe kirzlich den alten Sowjetischém F¥orsicht Zar* noch einmal gesehen.
Die Hauptfigur kommt von einer Reise zurlick undMigtter berichtet die neuesten
Nachrichten. Sie sagbje werden bald Milch liefernhoch irgendwas und dann unter
anderem\Weif3t du, Kortschnoi hat das Turnier gewonnenweln fir Tal! Aber er lag am
Ende einen halben Punkt zuriidRas hat mich umgehauen. Was ich meine ist, dess
Zeiten heute etwas anders sind. Heute ist es usaladinlich, dass man in einem Film hort
Sie war fur sagen wir malfir Voldya Kramnik, aber Aronian hat gewonn&@bwohl, wenn
Kramnik alle seine Varianten richtig erinnert hattee Tabelle anders ausgesehen hatte,
Kramnik wére an Aronians Stelle und Aronian an Kiném.“ [Anm.: Aronian wurde
(zusammen mit Karjakin) Sieger (5,5/9). Kramnikdate mit 4,5 Punkten auf Platz 7. Es fehlte der
eine Sieg. Durchschnitts-ELO der zehn Teilnehm@s72 17 (von 45) entschiedene Parfien

Wie zum Beleg des hier Beschriebenen: Nur wenigauk@n nach der entscheidenden
15.Partie im WM-Kampf 2000 gegen Kramnik verkiindesesparow ,Ich wurde nicht am
Brett Uberspielt, sondern ,ausprapariert’.”“ Kaspatatte den WM-Kampf mit 6%2 zu 8%
verloren.

Levron Aronian - Vladimir Kramnik ; Tal Memorial (Moskau) 1.Runde, 5.11.2010;

Abgelehntes Damengambit, Ragozin Verteidigung: 5t 2.c4 e6 3.Sc3 Lb4 4.Sf3 d5

5.cxd5 exd5 6.L.g5 h6 7.Lh4 c5 8.dxc5 Sbd7 9.0ab 10.a3 Lxc3+1[0...L.xc5? ware ein
Schlag ins Wasser: 11.b4 Lxf2+ 12.Lxf2 Dxa3 13.S¢i4+

a b c d e f g h 11.Txc3 Se4 12.b4 Sxc3 13.DdBpxa5? ist
% % =y verfuhrerisch, aber 13...Sxd1 14.Kxd1 Sxd5t8...Da4
¢ ¢ 8
) /%%%%I% ‘| 14.Dxc30-0 15.e3a5 16.b5 Sxc5 17.Dxc5 i [Ld7
%% %% %% %w?%,/ 18.Dxd5 Tfc8 19.Le2 Tcl+ 20.Ld]148.Dd4 [18.Dc3!? Tfe8
6 %/ %7 %/ A 19.Dal+} 18...Dxa3 19.Le2 Db4+ 20.Dxb4 axB4.Sd4
51 giX % y ¥ %Q_% 5 Tal+= Kramnik sagte zu dieser Stellung in einem Interview
4 % @// %/ ;/é 4 ,Ich verstehe nicht was passiert ist, denn ichehdén Gewinn
///// 4 el 7z et - . . . . .
- Yy aufgeschrieben und ich erinnerte mich an die |dkdnter.
8 %7 %/ %ﬁ%// ///%7 » 8 Ich musste das alles nur erinnern, es bis zum Badkchnen.
2 %%%Qéﬁz;% 2 ;m”was ich imr;]wer_taft. I(r:\h hatteknoch eifne M_ez\giw@ die
1 (ea) 1 ellung war sehr einfach. man kann auf zwei innen:
% - % _ % f %% 21..Tfc8 22.Ld1 Lh7 oder 21..Tal+ 22.Ld1 Tfad fachte
den ersten Zug von dem einen Gewinnweg und dertemvei
Stellung nach 21.Sd4. vom anderen:921...Ta1+ 22.Ld1 Lh7; d.h. i%h watiia

einzigen Weg, der nicht gewann. Und was ganz mendkyiist,
ich stehe nicht einmal bessgr22.L.d1 Lh7 JAls Kramnik diesen Zug spielte, hatte er noch =66
der Uhr (Aronian noch 0:41). Die Komplexitat dieStellung und die Schnelligkeit seines Spiels
betrachtend kann man davon ausgehen, dass Krammikr noch in seiner hauslichen Vorbereitung
war. Der erste N-Zug war 17...Lf5 gewesen. DeraveiVerlauf zeigt, dass er sich nicht mehr gut
erinnern konnteChessbasechrieb: ,Bis hierin war Kramniks Eréffnungsvorbiung fehlerlos und
sein Vorteil war sicherlich ausreichend fur den @ewDer Freibauer und die offenen Turmlinien
sollten entscheidend seirChessbasgersieht 22...Lh7 mit zwei Fragezeichen und diatidessen
22...Tfa8! an: 23.0-0 23...Ld3 24.Tel Th1 25.f3 Tadt etwa 1 BE Vorteil fir Schwafz23.Sb3
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Tbl 24.Sd2 Th2 25.Lg3Npch diesem Zug dachte Kramnik 30 Minuten np2b...Tc8 26.Le5
Ta2 27.Sb3 Lc2 28.Lxc2 Texe2 29.0-0 f6 30.LaBT31.Sal Td2 32.h3 Tad3 33.Kh2
Ta3 34.b6 h5 35.Tbl Txf2 36.SkEH[Txb4? Taa2 37.Khl h486...Taa2 37.Tgl Kh7
38.Scb5 Tfd2?38...Tad2 war die einzige Mdglichkeit, noch zu k&emp39.Sxb7 b3 40.Sa5 b2 41.b7
Txg2+ 42.Txg2} 39.Sxb7+- b3?39...Txd4 40.Sd6 b3 41.exd4 Tah40.Sc5 b2 41.Tb1 1-0.
Aronian wurde nach der Partie interviewt: ,Es hatht gut flr mich. Ich hatte nicht erwartet,
dass Volodya diese Eroffnung spielen wirde unceischloss mich rasch fur eine sehr
scharfe Variante, obwohl ich sie nicht richtig targl. Aber es stellte sich heraus, dass
Volodya alles kannte, aber nicht bis zum Schlus&h meine es ist klar, dass wenn du dir
fur Schwarz eine Er6ffnung anschaust, kommst deimen Punkt wo du sagst, nun gut, das
ist besser fur Schwarz, und dann guckst du nictl meeiter. Er war theoretisch vorbereitet,
aber nicht bis zum Schluss.”

Auch Alexander Nikitin, der Kasparows Trainer wig dieser Weltmeister wurde, bezieht
sich auf das Sosonko-Interview und spricht auf3erileen die Zukunft des Schach:

“Genka hat in allem Recht! Die Zluge, die die SupaBgneister heutzutage von zuhause
mitbringen, auf Analysen basierend, und die Zugese gezwungen sind, selber zu machen
wenn die Analyse zu Ende ist, unterscheiden siehfaig und Nacht. Aber werden die
Grolimeister im Jahre 2020 besser spielen als hKeia@swegs; sie werden schlechter
spielen! Wer wird sie denn unterrichten? Die haartigchachspieler sind mit Computern
grol3 geworden. Was kdnnen die schon lehren? Welkahapf am besten zuerst zu driicken
ist und welchen man langer gedrickt halten solta® ist alles was sie einem beibringen
konnten.”

Dann richtet Nikitin seine Pfeile gegen das Ubak dem Internet entspringt:

,Die Organisation [des Tal Memorial in Moskau], satan, ist brillant. Die Raumlichkeiten,
der Spielsaal und das Pressezentrum, sind brilaatKkommentatoren sind ausgezeichnet.
Aber es kommen einfach keine Leute. Die sitzenallguse. Das Internet hat das
Zuschauerinteresse getotet. Jeder mochte sich Kafém mit Brandy machen, den Computer
anschalten, sich die Kommentatoren anhoren, naabeahwas Rybka sagt — warum sollten
sie ihre Wohnung verlassen? Das Traurigste ist alass die Kinder nicht kommen.*

Einige technische Probleme gaben Odessky Gelegeshwin Blick zuriickzuwerfen:

»+Auf einigen Brettern war der Kampf noch in vollégange als plotzlich die
Spielibertragung zusammenbrach. Allem Anschein mashwaren die Sicherungen im
ganzen GUM Anm.: GUM ist das beriihmte Kaufhaus auf dem Roten Ptaktdskau wo das Turnier
stattfand] rausgesprungen, wie man uns sagte. Das Pressenenar in Dunkelheit getaucht.
Zwar konnte man auf seinem Laptop sehen, dass &eRietersburg dabei war, im weit
entfernten Sibirien seinen Gegner mit 5-2 zu sanagon dem aber was hinter der nachsten
Tar vor sich ging, davon hatte man nicht die gestagAhnung.

Ich verliel3 das Pressezentrum und schaute in defs&al. Dasselbe. Die Biihne war so weit
entfernt, dass man nur undeutlich die Figuren s&bante, aber nicht die tatsachliche
Position. Die Monitore waren eingefroren wie in deéitm Die Hard 4.Q der den Untertitel
Meltdown(Kernschmelze) trug.

Zum ungezahlten Mal wurde ich von Nostalgie ergnffdem Verlangen nach
Demonstrationsbrettern, nach Figuren mit MagnetehRingen. Erinnern Sie sich? Damit
konnten sie mit langen Stocken leicht bewegt werdder die Fuhrer der Stocke waren
schrecklich langsam: der GroRRmeister auf der Bilfatie schon langst seinen Zug gemacht
bis der Mann ohne Hast zum Brett ging, den Zugnera besonderen kleinen Ordner notierte
und dann seinen Stock nahm. Der Stock nimmt defek&uf c8 — und dein Herz hort sofort
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auf zu schlagen: wo geht er hin? Nach b7 oder gft.@er Turm, der Turm auf f8, der
Turm nach der kurzen Rochade, bewegt sich jetZémérum, nach e8 oder d8, und man
wartet darauf, aber der Mann mit dem Stock nimmtgldtzlich auf und fuhrt runter, immer
weiter runter, wo um Himmels Willen geht er? Undtplich nimmt er den Bauern auf f2, und
du brichst in Schweil3 aus: eine Kombination! Und$l@al summt, und einer der
ungeduldigen Fans springt auf, streckt den Arm fiofp Demonstrationsbrett und ruft etwas,
aber nicht zum Grol3meister sondern zum Mann mit 8ok, so als wollte er sagévio

stellt du ihn hin, siehst du nicht dass er dorpeise steht?und die Freunde dieses Fans
ziehen ihn zurlick auf seinen Sitz: Setz dich hémubige dich, es ist eine Kombination, du
Dummkopf — und die ganze Gesellschaft beugt sien Kileine tragbare Magnetschachs, die
sie naturlich alle mitgebracht haben, und steckem Kopfe zusammen, gehen die Varianten
durch und schauen gelegentlich zum Demonstratiettstuf — um sich der Stellung zu
vergewissern.

Aber was kann man dazu
sagen. Das ist lange schongg
Vergangenheit. Vielleicht [e=
ist das der Grund weshalb
so wenige Kinder im Saal
sind — die Magie ist

vergangen und nur nackte
Technik tbrig geblieben. |
Und jetzt liel3 uns auch die 43
Technik noch im Stich.“ '

Vielleicht ist aber noch
nicht alles verloren — wie
das Foto vom FIDE Grand
Prix in Jermuk zeigt?

SCHACH UND COMPUTER (4)

Schon langst ist es keine Frage mehr ob Computaalgedie besten “menschlichen”
Schachspieler schlagen kénnen. Die Frage war [Aagdediglichwie dieses Ziel erreicht
werden konnte.

Was jeder Schachspieler am Brett macht, den sklasgrung nach besten Zug, heif3t in der
Spieltheorie, er maximiert seine Gewinnaussichterd da der Gegenspieler nattrlich
versucht, diese Gewinnaussichten so gering wieigtogu halten, nennt man das: Er
minimiert den Wert dieser Zuge.

Das Mini-Max-Prinzip wurde im praktischen Beispzelm ersten Mal von Turing verwendet
(vgl. Schachfreund 11). Der Amerikaner Claude Elwood Shannon (1916-2@@kxhrieb in
zwei Aufsatzen 1949 und 1950 wie das Mini-Max-Pipna Schachprogramme lbertragen
werden konnte. Diese grundlegenden Aufsatze lautiie moderne Computerschachzeitalter
ein:

Shannon beschrieb im Wesentlichen zwei Programmtygie sich grundlegend in ihrer
Konzeption unterscheiden, denn es war (und isthtmur wichtig, die Spielregeln zu kennen
und anzuwenden sondern es ist grundlegend entsehikidie guten von den schlechten
Zigen zu trennen (die Spreu vom Weizen) und digigen auszuwéahlen.

Sein Typ-A-Entwurf (auch “Brute-Force“-Programm gant) rechnete auf dem Papier stur
alle Zuge bis zu einer vorgegebenen Tiefe. Die Botdn wurden dann bewertet und der
Zug, der in der Hauptvariante die hochste Bewertrgelt, wurde gespielt.
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Das ist Ubrigens ein Verfahren, das man sich eilaailmachen muss: Die Spielstarke eines
Computers ist (ahnlich der eines Menschen) sehk gtan der Rechentiefe abhangig! Je tiefer
der Rechner in den Suchbaum hinaufsteigt (in elagalen Texten steht hier stets
hinabsteigt; aber kann man in einen Baum hinabetély umso mehr gute Zige wird er
finden und umso mehr schlechte Zige wird er verareldnnen! Klingt vollig logisch und
wurde bei konsequenter Verfolgung der Brute-Foraghdde und deutlicher Erh6hung der
Zugezahl schlief3lich sogar zum perfekten Spieldiihr

Doch leider scheitert diese Aufgabe an CaissasaNmmenge. Folgendes Beispiel mag das
verdeutlichen: Durchschnittlich gibt es in eineelfing fur einen Spieler 38 mogliche Zuge.
Der Gegner hat dann ebenfalls etwa 38 Mdglichken@acht bei Berechnung samtlicher
Varianten schon 38x38 = 1.444 Mdglichkeiten. Beli dtalbziigen (auch Plys genannt)
Rechentiefe ergeben sich schon 54.872 Ziige unebbsiandiger Berechnung von sechs
Halbztigen muss der kleine Rechner tatsachlich 3861884 Stellungen bewerten. (Mir liegt
ein Aufsatz von Helmut Scholer (8chach 6%vor [Computerschach — Was man tber
Computerschach wissen so]ltkeider undatiert, in dem es noch heif3t: ,,Im Dhechnitt
berechnet ein 8-Bit-Prozessor pro Sekunde 500iBwsit. 16-Bit-Rechner schaffen schon
1.000 Stellungen, ein 32-Bit-Prozessor gar 2.08@2[H00 pro Sekunde.“ Was heute nicht
sehr toll erscheint,, Schade” wird sich Shannon gedacht haben, ,so gglicht” und
Uberlegte: Von diesen 3 Milliarden Zugen sind diermneisten blanker Unsinn. Denn unter
diesen Varianten sind viele, in denen der eigeneid{@&ie ein Betrunkener sinnlos im
gegnerischen Lager herumtorkelt oder samtlicherEigdes eigenen Lagers sich ebenso
sinnlos opfern. Der Stein der Weisen liegt alsdenBeschneidung der Varianten!

Shannon nannte diesen Ansatz Typ-B. Hierbei soliterh einer bestimmten Anzahl von
Halbzligen Aste aus dem Variantenbaum geschnittetenewas die Zahl der Endknoten
drastisch verringert! Man rechne nach: Wurden lezthg Ziige pro Halbzug tberhaupt
bewertet, missten fiir 10 Halbzlge nur 1024 Mogkdiek
betrachtet werden! Nun ja, auch ein Grolimeistersmich
gelegentlich mehr als zwei verschiedene Mdgliclgcein
einer Stellung anschauen, billigen wir dem Compaltso
10 Varianten pro Stellung zu. Bei einer Rechentueiie
sechs Halbztigen mussten nur noch 60.466.176 Knoten
bewertet werden. Na immerhin!

Das Problem beim Typ-B-Programm, das auch Shannor.
hier schon sah, liegt, wie Ublich, im Detall, irrde
Schwierigkeit fur den Computer, von vornhereingligen =
Varianten zu erkennen. Ein solches Programm massoe
eine gewisse ,Intelligenz” bei der Zugauswahl keesit In &
der Tat ist das bis heute der springende Punkt) den
Zug, der in einer Stellung vernichtend fur die efweate ist,
kann beim nachsten Mal schon genauso verheeremieflr
andere wirken!

Dennoch wird heute allgemein die Typ-B-Strategieha
selektive Strategie genannt, als die aussichtstarachtet, zumindest fur die ,kleinen”
Schachcomputer. Programme auf GroRR3rechnern rechakl¢edings in der Regel stets nach
der Brute-Force-Methode. So wie Deep Blue, gegankdesparow 1996 und 1997 spielte.

! An anderer Stelle kommt der Autor zu der Schlugsimng; ,Bedenkt man, dass bei einem Shannon-A-
Programm die 10fache Rechengeschwindigkeit notigwiém den Computer nur einen einzigen Ply weiter
rechnen zu lassen, dann erkennt man, dass diesalt®&thode hinsichtlich der 3-Minuten-Zugzeitgrebee
Turnierpartien nicht mehr viel abzuverlangen ist.”
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Deep Blue von 1996 bestand aus 216 speziellen Bpl@messoren, die Version von 1997 aus
480 Chips. Er(Abb. S.14) berechnete je nach Stellungstyp zveisc00 und 200 Millionen
Stellungen pro Sekunde, im Durchschnitt 126 Mil&anreichlich mehr als die oben
erwahnten 2.500 eines 32-bit Prozessors aus deingen des Computer-Schachspiels.

Und dennoch gewann Kasparow das erste Match imuget©96 in Philadelphia. Insgesamt
gewann er drei Partien, remisierte zwei und vetloreine; er gewann also 4-2. Was man bei
dem Kampf Mensch gegen Maschine leicht vergissgiig auch um viel Geld — quasi eine
Werbeveranstaltung fur IBM — der Preisfonds be&0§.000 US-Dollar.

Anschlie3end aber ristete IBM seine Maschine nohretérkerer Hardware aus und trat im
Mai 1997 erneut gegen Kasparow an. Deep Blue, dderweile unabhangig von der
Stellung 200 Millionen Stellungen pro Sekunde blenen konnte, gewann die Revanche mit
3,5-2,5.

Deep Blue — Kasparow (1.Partie), 1996 B22: 1.e4 ¢5 2.c3 Kasparow wahlte seine
Lieblingseréffnung, Sizilianisch, auf das Deep Blue mit der soliden
Alapin—Variante antwortete. 2...d5 3.exd5 Dxd5 4.d4 Sf6 5.Sf3

d e f

o

Q\
&@

// & ay Lg4 6.Le2 e6 7.h3 Lh5 8.0-0 Sc6 9.Le3 cxd4 10.cxd4 Lb4
sla//-g-@// L /E 8 Eine Neuerung. Bis dato spielte man 10...Le7 11.Sc3 Dd6 12.Db3 0-
7 // %/I /%//1 - /I 7 0 13.Tfd1 Sb4=. Ab hier musste Deep Blue nun selbststandig
sl Q@ W |s rechnen. 11.a3 La5 12.Sc3 Dd6 13.Sb5 De7?! Eine
s 2 &Own  #ls Ungenauigkeit, die es Weill ermdglicht, seine Figuren aktiver

%%//%;a/” é%/ gy aufzustellen. (meinfritz7 gibt 13... Db8 und 13...Dd5 an.) 14.Se5
Y. %" Lxe2 15.Dxe20-0 16.Tac1 Tac8 [16..6 17.5xc6 bxc6 18.563-]
8 %%/%}//%/ /%% 8 17.Lg5% Schwarz hat jetzt ein Problem, vor allem wegen des
2 ;;//%ﬁ /%g/// /// 2 gefesselten Sf6. 17...Lb6 18.Lxf6 gxf6 Diese Schwachung der
1 Qj //// /Z //A |1 schw.a"rzen Koénigsstellung ist erzwungen. [18...E?xf6?.19.8.d7 mit

a b c d e f g n Qualitatsverlust] 19.8c4! Tfd8 [19...Sxd4? verliert eine Figur:

20.Sxd4 Lxd4 21.Dg4+ Kh8 22.Dxd4 a6+- 3.37] 20.Sxb6 axb6
21.Tfd1 f5 22.De3 Df6 23.d5! Ein Bauernopfer im Kasparow-

Deep Blue — Kasparow,

Y N Stil. Kasparow staunte Uber diesen Zug nicht schlecht und meinte
8|E/_§_ //CQZE 8 anschlielend er hatte ihn auch gespielt, doch ware er fiir ein
71t % /// 4 23y%|r  Schachprogramm sehr ungewshnlich. Weil opfert seinen
///// _ ” _ n T . . . .
6 a% ;/ V% e angegriffenen Bauern, um seinen Angriff auf den schwarzen Kdnig zu
7 //% <7 //7/ verstarken. 23...Txd5 24.Txd5 exd5 25.b3 Kh8? Kasparow
5 %} /%ﬁa/?/é/ %/i ° mdchte die g-Linie fir seine Tirme nutzen, doch dazu wird es nicht
4 7% 7/;% _ } |+ mehr kommen. [mein fritz7: 25..De6 26.Dd2 Se7 27.Txc8+ Dxc8
+ : -
B s e e s cor s oo
» ,ﬁ é/ ,ﬁ é/@/// é » einzige Rettung: 26.Txc XC .Dg . g7+ 0.87]
iz %7/ %%/ /// v 26.Dxb6 Tg8 27.Dc5 d4 28.Sd6%* f4 29.Sxb7 Typisch
1 Qy . 7 A |1 Computer. Obwohl der Bauer ganzlich unbeteiligt ist, erhdht Deep
a b oc d e f g h Blue so seine Stellungsbewertung; Schwarz droht ja nichts. 29...Se5
Deep Blue — Kasparow, 30.Dd5 f3 31.93 Sd3 [31...Df4 32.Tc8! Dg5 33.Sd8 Kg7 34.Dxd4

Te8+-1.96] 32.Tc7 Te87?? ein Fehler in schlechter Stellung
[032...De5 33.Dxe5+ Sxe5+-] 33.8d6 Te1+ 34.Kh2 Sxf2 Damit droht Kasparow ein einziigiges
Matt an, doch Deep Blue hat alles unter Kontrolle: 35.Sxf7+ Kg7 [35...Dxf7 36.Dd8+ Kg7 37.Txf7+
Kxf7 38.Dd5+ Ke7 39.Db7+ Ke6 40.Dxf3 Se4+-] 36.8Sg5+ Kh6 [36...Te7 37.Se6+ Kh6+-; 36...Kh8
37.Txh7#] 37.Txh7+ Kasparow gab auf, da er sich den Rest nicht mehr zeigen lassen wollte, z.B.:
37...Kg6 38.Dg8+ Kf5 39.Sxf3 Th1+ 40.Kg2 Ke4+- 11,96BE 1-0

2 Das maskuline Personalpronomen benutze ich auskBeweit, sagt man doch allgemelier Computer. GM
Robert Hubner hat diesbeziiglich eine eigene Meinimgeiner Analyse der 1.Partie des Rematch 1@8@wtrer
Deep BlueBeratende elektronische Schaltkreise (Chipy) im Kommentar spricht er folgerichtig von Gegne
Kasparows. Aber auch ein so ernsthafter MenscHiiilener ist zur Ironie fahig wenn Beratende
elektronische Schaltkreise (Chigs) BELCH kontrahiert (belch ist Englisch; Deutsdlipsen) und seiner
Verachtung fir Maschinenschach deutlich macht.@mRobert Hibner: Vom Fortschrittsglauben, Schdct,
1997, S.8-17.)
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Nach dem verlorenen Match meinte Kasparow, in mam&higen der Maschine hohe
(menschliche) Intelligenz und Kreativitat beobathktehaben und vermutete, der Maschine
sei wahrend des Spiels von Menschen geholfen woslerh warf er IBM vor, die
Beurteilungsparameter von Deep Blue zwischen detreRau veréandern. Hierauf sagte IBM
Folgendes: “Deep Blue ist kein ,lernendes Systdfgs’ist deshalb nicht in der Lage, im Sinne
einer kunstlichen Intelligenz von seinem Gegneleznen oder Uber eine auf dem Brett
entstandene Stellung ,nachzudenken’. ... Jedwedenderéangen in der Art wie Deep Blue
spielt, missen von den Mitgliedern des Entwickluegshs zwischen den Spielen
vorgenommen werden. Garry Kasparow kann die Artexigpielt jeder Zeit andern, vor,
wahrend und/oder nach jedem Spiel.”

Da IBM Deep Blue nach dem Wettkampf zerlegte, gaketn Re-Match. Was IBM beweisen
wollte, war bewiesen worden. Zehn Jahre spater taaith Chessbase daran, mit einem
jedem zuganglichen Programm aus der Fritz-Reih&Herlegenheit von Schachprogrammen
(und nicht so sehr der Hardware) zu beweisen. ¥ad{ramnik versuchte dies zu
verhindern.

DANN SPIELEN WIR DOCH AUCH MAL WIE DEEP BLUE: DIE ALAPIN -VARIANTE

Die Alapin Variante (1.e4 c2.c3 ist eine solide Spielweise gegen Sizilianiscmat

nach dem Russischen Meisterspieler Semyon Alaj@b6-11923) war sie zunachst nicht sehr
geschatzt, da man glaubte, dass Schwarz nach 2eiaith dusgleichen kénnte. Aber wieso
soll man freiwillig einen Zentrumsbauern gegen eiRandbauern tauschen? Heutzutage
wird sie als solideste Anti-Sizilianer Spielweisesghen. Sie wird von verschiedenen
Grol3meistern bevorzugt, z.B. Sweschnikow und ReatienAber auch Anand, Kasparow,
Karpow, Kramnik und Topalow haben sie gelegenttiafs Brett gebracht.

Manchmal wird c¢3 auch erst im dritten Zug gespe#nn Schwarz ungewdhnliche zweite
Zuge macht, vor allem nach 2.Sf3 a6 oder 2.Sf3 Da#yeder a6 noch Dc7 besonders
wirksame Zige gegen die Alapin Variante sind.

Schwarz hat mehrere andere Antworten:

2....5f6 3.e5 Sd5st momentan am haufigsten anzutreffen. Weil3 haw kenterschiedlich
fortsetzen: 4.d4, 4.5f3, 4.g3 and 4.Lc4.

2...d5, die Alternative zu Sf6. Gewohnlich wird dann Biexd5 Dxd5 4.d4ortgesetzt

[3.e5(statt exd5) kann zur VorstoRRvariante der Fraspbsin Verteidigung fihren, wenn Schwarz mit

3...e6antwortet. Nacl3.exd5ist auch3...Sf6 moglich, jedoch ist nicht klar, ob Schwarz genithen

Kompensation fir den Bauern hat.]

Schwarz selbst spielt dann entweder Sc6gefolgt von 5.dxc5 oder 5.5f3
oder4...Sf6gefolgt von5.Sf3.

2...e6Dieses scheint die solideste Fortsetzung von Schmasein, was 3...d5 vorbereitet.
Schwarz zeigt, dass er Franzdsisch spielen mddra# kann — wie oben schon einmal — in
die VorstoRRvariante der Franzosischen Verteidigilmegyleiten (3.d4 d5 4.e5) oder in eine
Art Tarrasch-Franzosisch (3.d4 d5 4.Sd2). Weilhlkarer auch versuchen, mittels 3.d4 d5
4.exd5 exd5 5.Le3 leichten Vorteil nachzuweisen.

2...d6ist eine scharfe Antwort. Schwarz bietet oft eim®i nach 3.d4 Sf6 4.dxc5 Sc6
(4...Sxe4?? 5.Dad+) 5.cxd6 Sxed an. Weil3 kanrciedach ruhig mit 3.d4 Nf6 4.Bd3
weiterspielen, besetzt das Zentrum und behauptanRarteil.

2...e5ist seltener anzutreffen. Die Partie geht danntgmich mit4.Sf3 Sc6 4.Lc4veiter.
Weil3 steht solide.

Drei Partien sollen die Méglichkeiten dieser Erdiffig verdeutlichen.
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Diagramm 1: Der d-Bauer auf
dem Vormarsch

/////

2l & K
1

2

.
a b ¢ d

e f g h

Diagramm 2: Jetzt beginnt ein
lehrreiches Turmendspiel.
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Diagramm 3: Schafft der Bauer
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Diagramm 4

Die folgende ist nicht nur als Beispiel fur die piia Variante
(2...Sf6) interessant, sondern auch weil sie vonreider besten
Kenner dieser Spielweise stammt. Chandler verditéne 1997
ein Buch Uber dieser Er6ffnunghe Complete ¢3 Siciliarch
ja, die Partie — obwohl sie nachspielzeitaufwanaing ist — lohnt
wegen des lehrreichen Turmendspiels das Nachsmetklich.

Murray Chandler — Reinhold Seppeur Bundesliga
1986: HSK!! - Bamberg:

1.e4 c5 2.c3 Sf6 3.e5 Sd5 4.d4 cxd4 5.Sf3 Sc6 6.Lc4
Sb6 7.Lb3 d5 8.exd6 Dxd6 9.0-0 Lf5 10.Sxd4 Sxd4
11.cxd4 e6 12.Sc3 Le7 13.Df3 0-0 14.Td1 Dd7 15.Le3
Tfd8 16.d5 [Diagramm 1] €5 [16...exd5 17.Sxd5 Ld6 18.Sxb6
axb6 19.Txd6 Dxd6 20.Dxf5+-] 17.d6! Lf8 [17...Lxd6 18.Txd6
Doppelangriff] 18.Lxb6 axb6 19.Sd5 e4 20.De3 Tab
21.Sxb6 De8 22.Dc5 Le6 23.Tac1 Lxb3 24.axb3 e3
25.Td3 exf2+ 26.Kxf2 De4 27.Tcd1 Te8 28.Kg1 Ta1
29.Dd4 Dxd4+ 30.Txd4 Txd1+ 31.Txd1 Td8 32.Sc4 b5
33.Sa3 Lxd6 34.Kf1 b4 35.Sc2 Kf8 36.Sxb4 Ke8
[36...Lxb4 Nutzt die Fesselung aus 37.Txd8+] 37.Sc6 Td7
38.Te1+ Kf8 39.93 Tc7 40.Sd4 Tbh7 41.Ke2 Lc5 42.Kd3
Td7 43.Te4 f5 44.Tf4 Ke7 45.Kc4 Lxd4 46.Txd4
[Diagramm 2] Tc7+ 47.Kd3 Ke6 48.b4 Ke5 49.b5 Th7
50.Tb4 g5 51.b6 h5 52.Tb5+ Ke6 53.Kd4 h4 54.gxh4
gxh4 55.Kc5 Kd7 56.Tb4 [©~56.Ta5!? Tb8 57.Ta7+
Ke6+-] 56...Kc8 57.Txh4 Tf7 58.Tf4 Kb7 59.h4 Th7
60.b4 Th6 61.Kd5 Kxb6 62.Ke5 Thb [62...Kc6 andert nichts
mehr 63.Kxf5 Kd6 64.Kg5+-] 63.Kf6 Kc6 64.Kg6 Th8 65.h5
Kd6 66.h6 Ke6 [66...Tg8+ macht keinen groRen Unterschied
67.Kf7 Th8 68.Kg7+-] 1-0

Zwei Dinge lernen wir von der nachsten Partie: rieEi
Eroffnung, die in einem der traditionsreichsten stets
bestbesetzten Turniere gespielt wird, kann nichiestt sein.
2.Auch gegen GrofRmeister geht der d-Bauer mal duielein
warmes Messer durch Butter (naturlich hilft dabselGM zu
sein).

Adams - Hubner Wijk aan Zee , 1996

1.e4 c5 2.c3 d5 3.exd5 Dxd5 4.d4 Sf6 5.Sf3 Lg4
6.Sbd2 Sc6 7.Lc4 Lxf3 8.gxf3 Dg5 9.Se4 Df5 10.De2
e6 11.Sg3 Dh3 12.d5 Sd8 13.Lb5+ Sd7 14.Lf4 a6
15.Lxd7+ Kxd7 16.0-0-0 Ke8 17.The1 Le7 18.d6 Lf6
19.d7+ [Diagramm 3] Kf8 20.Td5 [20.Ld6+ Kg8+-] 20...g67?
[©20...Sc6+-] 21.Ld6+ Kg8 22.Sh5! Lg7 [22...gxh5
23.Tg1+] 23.Txc5 Scb [23...gxh5?? 24.Tg1f6 25.Tg3+-]
24.Txc6! Eliminiert eine wichtige Deckungsfigur 24...bxc6
25.Dxa6! 25...Lh6+?7? [25...Txa6 Ablenkung von d8 26.d8D+
Als Mattkombination reif fir die Taktikblicher] 26.f4 Td8
[26..Txa6?? 27.d8D+ Lf8 28.Dxf8#] 27.Dc8!! [Diagramm 4]
Dh4 [27...Txc8 28.dxc8D+] 28.Lc7 T8 [28...Lxf4+ wire
gleichermalien fruchtlos 29.Sxf4 Kg7 30.Le5+ Kh6 31.Dxc6
Dxf2 32.8d3+-]29.d8D Dxh5 [29...Txd8 30.Lxd8 Dxh5
31.Lf6+ Lf8 32.Td1+-] 30.Dxf8+ [~30.Txe6 ginge schneller
30...Dc5 31.Dxf8+ Lxfg+-] 30...Lxf8 31.Ld6 [31.Ld6 Kg7
32.Le5+ Kg8 33.Td1 Dxh2 34.b4+-] 1-0
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Zum Schluss noch ein Beispiel aus der Praxis dea@dreunde Sasel.

Tranelis — Hoffmann VM SFSasel, 04.11.1987
b c d e f g h 1.e4 c5 2.c3 e5 3.d4 exd4 4.cxd4 cxd4 5.Sf3 Scb6 6.Lc4

s & & H|s Lb4+ 7.Ld2Da5[7..Lxd2+8.Sbxd2 Sf6 9.L.d5=] 8.0-0 h6?

7 // /// 1 @ é/; |7 [8...Sge7%] 9.Db3+- Lxd2 10.Lxf7+ Kf8 11.Sbxd2 Se5?

. % /4/ ///// w /Z/ s 12.Ld5Sc6 13.Sc4 Dc7 14.Tac1 [Noch besser:14.Sh4!? Sce7
2 e . 15.Da3 d6 16.Sxd6 Lg4+-] 14...Sge7 15.Sce5! Db6 16.Dxb6

V) %/ /@/ A |5 [016.Da3!? Db4 17.Txc6 Dxa3 18.Txc8+ Txc8 19.bxa3 d6+-]

s £&% |+ 16..axb6 17.Sxc6 bxc6 18.Lb3 c5 19.Se5 g5 20.f4

sy & |8 [Diagramm 5] g4 21.f5[21.Sxg4? d5 22.Se5 c4z] 21...h5?

2| 2 23; //% & %l [021..d6 22.5f7 Th7 23.5xd6 Labz] 22.f6+~ Sc6 [22...Th7+-]

1 /

7 v 23.Sg6+ Ke8 24.Sxh8 [~24.f7+ ist der schnellste Weg 24...Kd8
////E |1 25.5xh8 Kc7+-] 24...Se5 25.f7+ Kf8 26.Tf6 Ta6 27.Sg6+
Sxg6 28.Txg6 Und bevor sich der f-Bauer in eine Dame

%,,,,/

abcdef

Diagramm 5: Und W|ed9r verwandeln kann, gibt Schwarz auf, wegen z.B. 28.Txg6 c4 29.Tf1
bewegt sich ein Bauer in d5 30.Tg8+ Ke7 31.f8D+ Kd7 32.Tf6 dxe4 und Schwarz hat eine
Richtuna Grundreihe beeindruckende Bauernphalanx im Zentrum aufgebaut

(Uberraschende Bauernzilige waren schon immer die Starke von Ernst). Aber: 33.Tg7#] 1-0

Vielleicht hatte sich der Fuhrer der schwarzenrfeteitwas mehr Zeit gelassen. Auf meiner
Partienotation habe ich zum Schluss 22 MinuterSfiwarz vermerkt! Aber dann wurde die
VM nach dem Modus 2 Stunden fur 50 Zige.

SCHACH UND LITERATUR — THE HITCH HIKER 'S GUIDE TO THE GALAXY

Das Buch, auf das ich mich hier beziehe, hat elighnichts mit Schach zu tun. Aber
vielleicht ist es gerade deshalb umso lesenswegetkenfalls als amisanter Zeitvertreib. Und
daher werde ich etwas ausfihrlicher Gber das Bedhien (um unbedingt Lese-Interesse zu
wecken). Ich muss aber dieses Buch erwahnen, uridgmung vorDeep Thoughtu

klaren, eines Namens, der uns in diesgfuchifreund einige Male begegnet ist. Und anders
als HAL (vgl. Schachfreund Nr.2) in dem Romar2001: A Space Odyssegn Arthur C.

Clarke spielDeep Thoughin Hitch Hiker's Guide To The Galaxypn Douglas Adams (Titel
der deutschen Ausgalieer Anhalter durch die GalaXisuch kein Schach. In dieser
Persiflage auf ,ernste’ Science Fiction (verschredAspekte des Lebens werden parodiert,
ins Groteske und Absurde verzerrt oder aus einegewdhnlichen Blickwinkel betrachtet) ist
Deep Thoughein Super-Computer, der die Frage nach dem ,SasnLébens, des
Universums und Uberhaupt allem®, die ultimativedgegbeantworten soll. Und laut Douglas
Adams trug sich das so zu:

Vor vielen Millionen Jahren lebte eine aul3erirdesdiyperintelligente Kultur, die einen
Computer von der Gro3e einer kleinen Stadt bautesiah eben diese und damit verbundene
Fragen beantworten zu lassen. Z.B.: Warum werdemsbteen geboren? Warum sterben sie
dann? Warum wollen sie dann die Zeit dazwischenitdarbringen, eine digitale Uhr zu
tragen? Man mdchte hinzufligen, warum spielen maSchach?

Um die Dimension dieser Aufgabe zu verdeutlicheiesBr Computer war allen anderen
bisherigen Computern weit tiberlegen. Uber die FiigyonMilliard Gargantubrainz.B.,

der die Atome eines Sternes innerhalb nur eineu@#k zahlen konnte, lachte er nur. Auch
die Fahigkeit vorGoogleplex Star Thinkeder die Bahnen aller Staubpartikel eines
funfwdchigen Sandsturmes berechnen konnte, beakidrihn nicht. Er selbst hatte namlich
schon die Vektoren aller (I) Atome seit dem Big Bdrerechnet. Alles andere bezeichnete er
als Taschenrechnerzeug.

Als er aber erfahrt, weshalb er Gberhaupt konstruiarde, kommt er ins Grubeln und sagt,
dass er fur die Beantwortung dieser Frage ung&fhillionen Jahre benétigen wird. Man
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wartet also 7% Millionen Jahre und erhélt auf di@geé nach dem Sinn des Lebens die
Antwort: ,42".

Wer immer noch nicht tGberzeugt ist, dass diese$ Buwe Menge Lesespal’ vermittelt, dem
sei gesagt, dass man mit der Antwort nattrlichtrecifrieden war und mit Hilfe voBeep
Thoughteinen noch leistungsstarkeren Computer konsteuidré Erde. Und
selbstverstandlich sind wir Menschen die Versudunsikchen’ und die weil3en Mause
diejenigen, die in Wirklichkeit diesen Versuch Beantwortung der Sinnfrage durchfihren.
Aber die Frage wird nicht beantwortet, weil die &fdleich zu Beginn des Buches) unter
mysteriosen Umstanden funf (!) Minuten vor Ende Ergeriments zerstort wird.

Ich verspreche niemandem zuviel wenn ich sage,alksS (!) Bicher dieser Tri(?)logie
lesenswert sind.

Deep Thoughsteht also fur den Versuch des Menschen, seisteexiellen Fragen durch
Berechnungen zu beantworten, gleichzeitig abedigitJnmdglichkeit, es zumindest auf
diese Weise zu tun.

Wird sichDeep Thoughd' ,Unfahigkeit’ auch auf dem Gebiet des Schach lman® Denn

wird dann nicht ein Spiel langweilig, wenn niemagiden Fehler macht? Nur amiglichen
Fehlern, d.h. an Varianten sich zu erg6tzen, igar@Freude. Ob es aber tatsachlich moglich
ist, alles auszurechnen, wird spater einmal zuiedgn sein.

Anmerkung zu 42. Douglas Adams hat einmal gesagts d2 eine Zahl ist, die nichts
bedeutet. Sie fiel ihm am Schreibtisch ein. Abeegsnicht viel schéner zu glauben sie habe
Sinn? Mdoglichkeiten:

1. Wenn man dem Alphabet aufsteigend Zahlen zuordxwl,(B=2, C=3 usw.), ist die
Summe der Zahlen, die den Buchstaben von “BIG BAM@Jeordnet sind, 42!
(Ahnliche ,Verschliisselung® war bei dem Schach lepieen Computer HAL2001:
Space Odyssgynoglich: Nimmt man jeweils den nachsten Buchatal@eichstabe +
1) erhalt man IBM, die Firma, die den gegen Kaspaspielenden Computer (Deep
Thought) ausrstete.

2. In Lewis CarrolsThrough the Looking-Glagsbt die weil3e Konigin ihr Alter mit
einhunderteins, funf Monate und 1 Taag Nimmt man dasselbe Alter fir die
schwarze Dame an, ergibt sich eine Summe von 742383.044) Tagen (101*365 =
36.865 + 25 Schaltjahrtage = 36.890; (2*30 + 3*8Monate]) + 1 Tag = 154),
welches wiederum das Ergebnis von 42*42*42 ist.

3. Und schlielich, jede Seite der Gutenberg Bibetddgsaus 42 Zeilen.
Dass die Zahl 42 viele beschaftigt, ihren Sinn sa¢lzeigen auch folgende Falle:

Gibt man bei Google in das Suchféheé answer to life, the universe and everytheig so
erhalt man als Ergebné®. Auch Apple integrierte die Antwort , 42" in die Smtesteuerung
Siri. Die Antwort erscheint, wenn man die Frage 3N&t der Sinn des Lebens?” stellt — was
ich aber nicht kontrollieren konnte.

Manche meinen, dass das Logo der Deutschen BahndieE hiffre fur 42 ist (entsprechend
der Positionen der beiden Buchstaben im Alphabet.

Fur Liebhaber der Chuck Norris Witze: Ahnliches §jir dessen Initialen (CN): 3*14 = 42.

Tiefer wollen wir aber nicht denken — der Begri#é&p Thought ist wohl auch hinreichend
geklart.
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SCHACH UND FILM —BLADE RUNNER

Blade Runneriibersetzt etwa ,Laufer auf des Messers Schneistegjn Science-Fiction-Film von
Ridley Scott von 1982. Literarische Vorlage ist BamanTraumen Androiden von elektrischen
Schafen¥on Philip K. Dick. Der Film, in weiten Teilen setiiister, Dunkelbraun Gberwiegt,
Dauerregen, die Stadt (Los Angeles im Jahre 2&t$chmutzig und tbervdlkert, war zunachst
kein grolRer Erfolg, wurde mit der Zeit aber zumtim. Ein besseres Leben gibt es nur auf fernen
Planeten, die durch so genannte ,Replikanten” émssbn worden sind. Diese kinstlichen
Menschen sind auf3erlich nicht mehr von den natiigeborenen Menschen zu unterscheiden,
verfligen jedoch tber weit grol3ere Krafte. Sie wenté einer auf vier Jahre begrenzten
Lebensdauer ausgestattet — wie das bei vielen tinglgistern heute schon der Fall ist: um
ununterbrochenen Konsum sicher zu stellen, istei@ensdauer eines Produktes selten langer als
dessen Garantiezeit. Den Replikanten ist es untdrgkiung der Todesstrafe verboten, die Erde zu
betreten. Fur die Durchsetzung dieses Verbotes dals Aufspiren von Replikanten, die dennoch
auf die Erde gelangen, sind spezielle Polizeibeadi¢d3lade Runnerverantwortlich. Trotz allem
haben einige Replikanten unter Filhrung von RoyBatt Raumschiff gekapert und kehren auf die
Erde zuriick. Roy Batty versucht mit Hilfe des GéaBtesigners Sebastian in die Tyrell-
Corporation, die die Replikanten herstellt, einzugken: Als er begreift, dass selbst sein ,Schopfer*
Tyrell sein Leben nicht verlangern kann, totether und Sebastian. Doch nicht bevor Tyrell und
Sebastian eine Partie Schach zu Ende spielen. Dassert auf einer berihmten Partie zwischen
Anderssen und Kieseritzky, die beide 1851 in Lonsioielten. Viele meinen, dass diese Partie eine
der brillantesten jemals gespielten Partien ishddauch ihr NameDie UnsterblichgNotation

und eingehende Analyse Behachfreund Nr.1, S.8). Unsterblichkeit spielt offensichtlich eine

Rolle bei der Konfrontation von Tyrell und Battya®Schachspiel reprasentiert den Kampf der
Replikanten gegen die Menschen, die die Replikafitedie Bauern halten, die wie in einem
Schachspiel fur einen ,héheren Zweck" nach und redichiniert / geopfert werden. Die einzelnen
Replikanten aber versuchen, Unsterblichkeit zungea — indem sie zur Dame werden und weiter
leben koénnen.

Was aber hat es zu bedeuten, dass die Figurenwiel der Originalpartie aufgestellt sind;
warum mussen es immer solche Phantasie-FormenIdeim?noch, das Brett in Sebastians
und das in Tyrells Wohnung (er wohnt Bnadbury Apartment 9th SectorN46751 — hat
das was zu bedeuten?) zeigen unterschiedlichaei&gelh. Der Dialog der Spielenden nennt
jedoch die Zlge. Es sind die beiden letzten (deu@d 23.) detnsterblichen

-

M r AL ] '
Tyrell schaut sich die Stellung nach 22.Dé&(siehe Diagramm) Roy Batty
In Sebastians Wohnung macht Roy, sicht auf eindfarBiisch (!) stitzend, nach kurzem
Hinschauen im Stehen einen Zug. Sebastians Kommagrtauf: “Laufer schlagt Dame,
siehst du? War kein guter Zug.” (No. Knight takage@n, see? Won't do.) Roy setzt sich
daraufhin an das Brett und betrachtet die Stelysrauer.

20



Spater sagt Sebastian zu Tyrell, der in seiner Wiograuch die Brettstellung aufgebaut hat:
.,Dame auf b6. Schach.” (Queen to Bishop 6. Chet¢ll anwortet “Springer schlagt

Dame. Was habe Sie vor, Sebastian?” (Knight take=e@ What’'s on your mind, Sebastian?)
und die Antwort ist, Roy fllistert sie Sebastian,z@ufer auf c7. Schach(matt) wirde ich
sagen.” (Bishop to King 7. Checkmate, | think.) Ungell: ,Kleiner Anfall von Genialitat,
mein Lieber?* (Got a brainstorm, huh, Sebastian?)

e f g Gemerkt? Die deutsch gesprochenen Ziige entspreatidan

a b C d . - - T - - -

Y Y den Original-englischen Zugen. Wer jetzt iesterbliche
8|E%‘Q‘% %@/ﬂ%s noch vor seinem geistigen Auge hat, wird festatelttass die
~ 7 Pl ) hier genannten Ziuge (auf Deutsch) keinen Bezuzhaben.

7 N . . :
%//27 Q@/%/ /7// °  Die Dame konnte nicht von 3 nach b6 gelangen, Logibt
%}/%ZQ/@// /%/ﬁk zwar Schach (wie Roy im der deutschen Versionditisaber

/%%%%%///// %ﬁ/ %{‘ kein Matt (wegen Sxc7), wie Sebastian es sagt.

2% @ , Dass die deutschen Ubersetzer Schwierigkeitenhattag an

x5, 4 > i) der englische Felderbezeichnung gelegen habengbesals
—4 %/ // // é . . . . . .
E%/‘ - %% - {% - - |1 Entschuldigung nicht ausreicht, da man sich ja die

Originalpartie hatte anschauen konnen — oder wusatevon
dieser Partie nichts?).

(Y
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©
Nad
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Anderssen — Kieseritzky,
London 1851. Nach 22.Df6+
Ein kleiner ExkursAnders als in der heute allgemein guiltigen
algebraischen Notation werden die Ziige aus det 8&hSpielers, der am Zug ist, beschrieben,
ausgehend von der Ausgangsstellung der Figuredeaidigenen Grundreihe. Beispielsweise hat das
Feld d3 in dieser Notation aus Sicht des weil3erl&pi die Bezeichnun@3 (Queen threg aus der
Sicht des schwarzen Spiel&$ (Queen six)Sgl1-f3 lautet in englischer NotatibhKB3 (Knight to
King's Bishop threadas N steht fiir den Spring&night — eigtl. Ritter (verwandt mit deutsch Knéghaber
das K ist auch im englischsprachigen Raum schoddiirKonig vergeben, also nimmt man den zweiten
Buchstaben]N-B3 (Knight to Bishop threekeicht als Beschreibung, wenn kein Springer n&chro
nur einer nach f3 ziehen kann, aB&-B3(King's Knight to Bishop threayenn beide Springer nach
f3 ziehen konner@N-B3(Queen's Knight to Bishop thredeide Springer kdbnnen nach 3 ziehen,
und der Springer g1 stand zu Partiebeginn auf®d8-f6 hat genau die identische NotathtuiKB3
oderN-B3oderKN-B3oderQN-B3 da dieser Zug aus der Sicht des Schwarzspiebtiestwird!
Und noch eins: c7-c5 wird Z2-QB4(Pawn to Queen's Bishop fguoder nuP-B4 (Pawn to Bishop
four) wenn kein Bauer nach f5 ziehen kann.

Das reicht, nicht wahr? Komplizierter geht es kadmer allmahlich hat sich auch im
englischsprachigen Raum die algebraische Notatiochgesetzt — so wie das Dezimalsystem
im Geldverkehr. Ob ich aber in England jemals KtattdVeilen-Angaben im StraRenverkehr
(wie schon in der Republik Irland) sehen werdewmsfte ich — vom Rechtsverkehr ganz zu
schweigen; den es auch in Irland noch(?) nicht gibt

Um die Frage beantworten zu kénnen, ob dem Bladam&uRick Deckard (Harrison Ford)
mit der Replikantin Rachael (Sean Young) die Flggingt — eine Liebesgeschichte ist
Pflicht fur Hollywood, egal welches Genre — undRyéchael leben wird, und sogar die Frage,
ob Deckard selbst ein Replikant ist, muss jederfdien selber ansehen — am bestée

Final Cut denn es gibt vier (leicht unterschiedliche) Vengn.
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SCHACH UND KUNST
Stillleben faszinieren seit vielen Jahrhunderten.
Von Juni bis Oktober 2008 fand in der Hamburg
Kunsthalle eine Ausstellung mit Giber 150
Stillleben aus funf Jahrhunderten statt. Dabei |
bildeten die opulenten Gemalde aus dem Baroc}
den Schwerpunkt, denn denen steht man oft mit}
offenem Mund gegeniiber, vermitteln sie doch d¢
Eindruck héchsten Realismus. Nicht nur
arrangierten Kunstler begehrte Gegensténde,
Luxusguter (sieh&ild 1), Frichte und Blumen
sondern auch abstrakte Themen wie
Verganglichkeit (sieh8&ild 2) und Ewigkeit
inspirierten sie zu Kompositionen voller Symbolil
(das Memento Mori, Bedenkt das Ende; hier
symbolisiert durch z.B. Totenschéadel und
Sanduhr), Augentauscherei (trompe l'oeil, nicht 2
verwechseln mit dem Detailnaturalismus des
Fotorealismus) und feiner Ironie. Der
auf3ergewohnliche Reiz dieser Malerei liegt in deisss
perfekten Illusion, in der tduschend echten
Darstellung.

Wir erinnern ungSchachfreund Nr.8): In Bild 1: Willem Claesz Heda, Prunkstillleben, 1638

Alice im Wunderlandienten Spiel-karten als
durchgehendes Thema, eine Schachpartie in
Through the Looking-Glas®as Titelseiten-
Gemalde von Pierre Raser (geb. 1953)
d’echecs, bilboquet, lampe, picleetigt in der
Tradition der beschriebenen historischen Stillleb
noch weitere Spiele: ein Kugelfangspiel
(bilboquet) und Wirfel. Karten- und Wiirfelspiel
haben ihren Reiz im Zufall, der zu einem grofR3e
Teil zwischen Sieg und Niederlage entscheidet.
Schach aber ist das Spiel, in dem der Spieler di¢
Maglichkeit absoluter Kontrolle tber das
Spielgeschehen hat. Die abgebildeten
wertvollen Schachfiguren aber vermitteln etwas
anderes: Der umgefallene weil3e Kénig (Zeiche
der Aufgabe) symbolisiert ebenso wie der TotenBild 2: Leidener Meister, Vanitas-Stillleben, um 1635
kopf im Vanitas-Stillleben des Leidener Meisters

die Gewissheit, dass alles einmal zu Ende sein
wird. Und das Kartenhaus bricht beim leichteste
Windsto3 zusammen; wer also sucht, fir die =
Ewigkeit zu bauen, wird enttduscht werden. Abe"
vielleicht soll der Weinkrug darauf verweisen,
dass die Spiele (plus ein wenig Wein) fur
Geselligkeit stehen und Geselligkeit bis tief ia dig
Nacht — denn weshalb steht dort auch eine
Petroleumlampe?

Ve

Wer keine Angst vor moderner Kunst hat, sollte den
Weg nach Blidelsdorf zur NordArt nicht scheuen. Daj
Foto (rechts) eines Gemaldes im Stile Richters labe
dort 2011 gemacht. In diesem Jahr vom 8.6. bis
6.10.2013; jeweils Mi bis So 11 — 19 Uhr. |
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WAS zum UBEN: WEIR ZIEHT UND SETZT IN 1 ZUG MATT

Auch wenn man keine Probleme hat, diese Aufgabddsan (nicht nur diejenigen mit DWZ
1500+), sollte man sich ein Zeitlimit setzen. ZaBes unter 10 Minuten oder maximal 30
Sekunden pro Aufgabe — Losen unter Blitzbedingundenn oft ist die andere Seite nicht
chancenlos, und mancher Fehlzug wird mit Matt laéistdaher immer alle Zugmaoglichkeiten

von beider Seiten betrachten).
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WaAs zum UBEN: WEIR ZIEHT UND SETZT IN 2 ZUGEN MATT

Hier gilt dasselbe wie fur die Matt-1-Aufgaben: Aueenn man keine Probleme hat, diese

Aufgaben zu l6sen (nicht nur diejenigen mit DWZ @%)) konnte man sich ein Zeitlimit

setzen. Z.B. alles unter 10 Minuten oder maximataRunden pro Aufgabe — Ldsen unter

Blitzbedingungen; denn oft ist Schwarz nicht chashag, und mancher Fehlzug wird mit Matt
bestraft (daher immer alle Zugmdglichkeiten vonvéatz betrachten) oder die Zeitnot
erfordert schnelles Denken/Handeln. Einmal gil#vesi Losungen und zweimal zwei

Antworten auf den ersten Zug des Anziehenden.
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WAs zum UBEN: FUR DWZ 1500+?
Diesmal zeigen Dame und Turm ihre Durchschlagskeativeder gehen sie mit gutem
Beispiel voran (auch unter Aufgabe ihres Da-Sei@pfer) oder sie setzen Matt oder beides.
Und damit wir nicht einseitig denken, beginnt mamehauch Schwarz.
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L OSUNGEN
WAS zuM UBEN: WEIR ZIEHT UND SETZT IN 1 ZUG MATT

Diagramm 1: 1.Dd7# Diagramm 2: 1.Dxe5# Diagramrh.Bf5#
Diagramm 4: 1.Dh6# Diagramm 5: 1.Dxh7# Diagramrh.Gg4#
Diagramm 7: 1.Se7# Diagramm 8: 1.Te47# Diagramfinlxg8#

WAS zUM UBEN: WEIR ZIEHT UND SETZT IN 2 ZUGEN MATT
Diagramm 1: 1.Td8+ Kh7 2.Th8# 1-0

Diagramm 2: 1.Dg6+ Dxg6 2.Th4# 1-0

Diagramm 3: 1.Lh4+ Kh4 2.Txh7# 1-0

Diagramm 4: 1.Se6+ Kh7/Kg8 2.Dg7# 1-0

Diagramm 5: 1.Txh6+ gxh6 2.De5# 1-0

Diagramm 6: 1.Dh7+ Kf8 2.Dh8# 1+Mhd1.Se7+ Kf8 2.Dxf7# 1-0
Diagramm 7: 1...Sg4+ 2.Kh3 Th1l# 1-0

Diagramm 8: 1...f6+ 2.Dxf6 Dg4# 1-0

Diagramm 9: 1...Tel+ 2.Sxel [2.Dxel Dxg2#] 2...Dh1# 1—

WAS zuM UBEN: FUR DWZ 1500+?

Diagramm 1: Abzugsmatt: 1.De8+ Txe8 2.Txe8+ KgLf&8+ Kg8 4.Lh6# 1-0

Diagramm 2: 1.Te8+ [1.De8+ Txe8 2.Txe8+ Kg7 3.Seb#]Txe8 [1...Kg7 2.Se6#] 2.Dxe8+ Kg7
3.Se6# 1-0

Diagramm 3: 1...Dd3 2.Dxd3+ [2.Txd3+ exd3 und Eegibauer ist gegen die Dame wirksam
abgeschirmt] 2...exd3 3.Tb1l Lxg4 0-1

Diagramm 4: Doppelschach: 1.Tf8+ Lxf8 2.Lxe6+ Kh®g8# 1-0

Diagramm 5: 1.Dxg8+ Kxg8 2.Tg2+ Tg7 3.Td8+ Kf7 4giix Ke6 5.Te8+ (noch besser als sofort
Txb7) Kf5 6.Txb7 1-0

Diagramm 6: Hinlenkung und Springergabel: 1...Dxa@léxal Sxc2+ 3.Kb2 Sxa3 4.Kxa3 Lxe4 0-1

Diagramm 7: Weglenkung: 1...Tel+ 2.Kxel Dgl+ 3.Dig3# 0-1

Diagramm 8: 1.Txf5+ exf5 2.Tel g6 vermeidet das phgrMatt nach 2...Dxd6, hilft aber auch nicht
wirklich [2...Dxd6 3.Te8#] 3.Txe7 Sc6 4.Df6+ KgadB7# 1-0

Diagramm 9: 1...Txa3+ 2.Kxa3 Ta8+ 3.Kb2 [3.Da7 T«#&/Ta6 Dal+ (4...Txa6+ 5.Kb2 Dal#) 5.Ta2
Txa6#] 3...Dal# 0-1
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Die nachste Ausgabe deSchachfreund erscheint

zum Sommeranfang im Juni 2013.
Redaktionsschluss eigentlich eine Woche vorher!
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